หน้า 1 จาก 1

	กิจกรรม
	จำนวนนักศึกษา (คน)
	จำนวนงบประมาณ (บาท)

	1. General Track
	
	

	1.1 กิจกรรมการเรียนการสอนด้านความเป็นผู้ประกอบการ
	
	

	1.1.1 กิจกรรมการปรับรายวิชา/หลักสูตร General Education หรือกิจกรรมที่นำ Teaching Manual ไปปรับใช้ และจัดกิจกรรมเสริมรายวิชา
	
	

	· การตลาดและทักษะการเป็นผู้ประกอบการ
	18
	97,200

	· ความรู้พื้นฐานด้านนวัตกรรมสังคมและกิจการเพื่อสังคม
	122
	658,800

	· โครงการนวัตกรรมเพื่อสังคม 1
	30
	162,000

	· โครงการนวัตกรรมเพื่อสังคม 2
	30
	162,000

	· โครงการนวัตกรรมเพื่อสังคม 3
	30
	162,000

	· โครงการนวัตกรรมเพื่อสังคม 4
	30
	162,000

	· นวัตกรรมการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ( DBT 244 Eco-design Innovation)
	77
	415,800

	· นวัตกรรมการออกแบบเพื่อส่วนรวม (DBT242 Inclusive Design Innovation)
	77
	415,800

	1.2 กิจกรรมการพัฒนาทักษะด้านความเป็นผู้ประกอบการอย่างเข้มข้น
	
	

	1.2.1 กิจกรรม Training /Workshop อย่างเป็นระบบ ด้าน Entrepreneurship, Design, Development ระยะเวลา 2 วัน
	
	

	· Design Future Lab Lethelon event
	30
	75,000

	· DFL Talk
	60
	150,000

	· rethinking toy
	100
	250,000

	· กิจกรรมเพื่อการเรียนรู้เครื่องมือสร้างสรรค์นวัตกรรม
	100
	250,000

	· ค่ายผู้ประกอบการสังคมเพื่อคนรุ่นใหม่
	100
	250,000

	1.2.3 กิจกรรม Startup Boot Camp, Hackathon, Dev. Camp, Design Camp ระยะเวลา 3 วันที่มีค่าที่พัก (off campus camp)
	
	

	· TU Next Camp
	200
	1,080,000

	· ทักษะการเป็นผู้ประกอบการเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมการเรียนรู้ (Entrepreneurial Skills for Learning Innovator)
	100
	540,000

	รวม
	1,104
	4,830,600


